Wiek: 4-12 lat Liczba graczy: 2-5

Zawartos¢: 54 karty (9 kategorii po 6 na kazda)

Cel gry: Byc¢ pierwszym z graczy, ktéry znajdzie jedng
niepasujgca rzecz (maty przedmiot lub zwierzatko),
ukrywajaca sie wérdd innych z tej samej kategorii.

Przygotowanie do gry: Potasuj 54 karty i utoz je
na kupce zakryte na $rodku stotu.

Rozgrywka: Zaczyna najstarszy z graczy, nastepnie gra
toczy sie zgodnie z ruchem wskazdwek zegara. Kiedy
wszyscy gracze beda gotowi i skupieni, pierwszy gracz
odkrywa wierzchnig karte z kupki i umieszcza jg odkrytg na
$rodku stotu, tak aby byta widoczna dla wszystkich graczy.
Wszyscy gracze grajg jednoczesnie, oglagdajac odkrytg
karte i szukajac niepasujgcego elementu: matego
przedmiotu lub zwierzatka, ktory nie pasuje do tematu
przedstawionej scenki. Pierwszy gracz, ktéry uzna ze
znalazt niepasujgcy przedmiot, wskazuje go palcem (aby
pokazac innym graczom, gdzie sie znajduje) i wykrzykuje
jego nazwe np. "krélik!", "but!" itp.




- Jedli gracz miat racje i jesli inni zgadzajq sie, ze to wiasnie
ten przedmiot nie pasuje, zdobywa on karte z Srodka stotu i
ktadzie jg przed sobg. Czas na kolejng runde.

- Jesli gracz sie pomylit i wskazat przedmiot, ktdry pasuje do
scenki na karcie, runda trwa dalej bez udziatu
wspomnianego gracza. Pozostali gracze kontynuujg
szukanie niepasujgcego elementu. Wykluczony gracz do
korca rundy nie moze zgadywac, ani zdobywac karty. Gdy
inny gracz odnajdzie niepasujacy element, zdobywa karte i
korczy obecng kolejke. Czas na nowa runde.

Uwaga: Jesli zaden z graczy nie odnajdzie niepasujgcego
elementu, karte nalezy usunag¢ z gry.

Zaczynajac kolejng runde, nastepny gracz musi sie
upewni¢, ze wszyscy sg gotowi i skupieni. Dopiero
wtedy mozna odstoni¢ kolejng karte. Gra trwa dopdki
nie zostang odstoniete wszystkie karty.

WAZNE:

- Na kazdej karcie znajduje si¢ tylko jeden przedmiot, ktory
nie pasuje.

- Ten sam niepasujgcy element nie wystepuje po raz drugi
na karcie tej samej kategorii.

- Jesli gracz poprawnie wskaze palcem niepasujacy
element, ale niepoprawnie go nazwie, nadal zdobywa karte.

Koniec gry:

Gra konczy sie, kiedy braknie kart na kupce:
zwyciezcg zostaje gracz, ktéry zdobedzie najwiecej
kart!

Autorzy gry: Grégory Kirszbaum i Alex Sanders
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Odkryj ponad 100 gier w naszej ksiazeczce
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40 filmikow prezentujacych rézne
gry
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